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꽃무늬

꽃잎의반지름: 6cm
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꽃무늬

펜의위치: 오른쪽(R)



여러개의정사각형

가장큰사각형의길이: 2cm
내각의크기가 45도, 45도, 90도인직각이등변삼각형
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여러개의정사각형

펜의위치: 오른쪽(R)



소용돌이그리기

반원: 180 °
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반지름이 0.5cm씩커지는반원 6개



정다각형꼭짓점잇기 - 

펜의위치: 왼쪽(L)



반원의반지름: 𝑛𝑛 cm
내각의크기가 45도, 45도, 90도인직각이등변삼각형

세변의길이의비: a = 2 (2n)
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하트

펜의위치: 오른쪽(R)

1. 반지름이 r인반원그리기
2. -45도회전
3.  원의지름을밑변으로하는직각이등변삼각형의빗변길이만큼이동
4. -90도회전
5. 3번 -> 2번 -> 1번순서로반복하면반대편도완성
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