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여러개의원겹치기

원의반지름: 2cm
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여러개의원겹치기 - 

펜의위치: 오른쪽(R)



태극무늬

원의반지름: 5cm
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태극무늬

펜의위치: 오른쪽(R)



여러가지별 - 

한변의길이: 3cm
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별 -

펜의위치: 오른쪽(R)



여러가지별 - 

한변의길이: 2cm
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별 -

펜의위치: 오른쪽(R)

* 각도의음수: 반대방향(반시계방향)



여러가지별 - 

한변의길이: 2cm
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별 -

펜의위치: 오른쪽(R)

* 음수의각도: 반대방향(반시계방향)



정다각형그리기

한변의길이: 2cm
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모든도형의외각의합: 360°
 정n각형한모서리의외각의크기: (360/n)°



정다각형그리기

펜의위치: 오른쪽(R)

그리고자하는정n각형값을넣습니다.
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