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반지름의길이 : 3cm

반지름중심

3cm

원



원

펜의위치: 오른쪽(R)

중심에서반지름의길이(3cm)만큼 떨어진지점을따라 360도를돌면서
원을그립니다.



한변의길이 : 3cm

60˚ 60˚

60˚

정삼각형

3cm



정삼각형

펜의위치: 오른쪽(R)

시작위치에서 3cm를이동한뒤정삼각형의외각크기(120도)만큼
방향을틀고다시앞으로 3cm 이동하기를 3번반복합니다.



한변의길이 : 3cm

3cm

정사각형



정사각형

펜의위치: 오른쪽(R)

시작위치에서 3cm를이동한뒤정사각형의외각크기(90도)만큼
방향을틀고다시앞으로 3cm 이동하기를 4번반복합니다.



한변의길이 : 2cm

108˚

정오각형

2cm



정오각형

펜의위치: 오른쪽(R)

시작위치에서 2cm를이동한뒤정오각형의외각크기(72도)만큼
방향을틀고다시앞으로 2cm 이동하기를 5번반복합니다.



한변의길이 : 2cm

120˚

정육각형

2cm



정육각형

펜의위치: 오른쪽(R)

시작위치에서 2cm를이동한뒤정육각형의외각크기(60도)만큼
방향을틀고다시앞으로 2cm 이동하기를 6번반복합니다.
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